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AU FURET, A MESURE !

Construction de la Chasse :

La chasse était composée de 8 énigmes principales, chacune associé & une chanson du
disque. Chacune des énigmes était composée d'un texte de chanson, d'une énigme et d'une suite de
chiffres. Elles nous permettaient de trouver ['identité d'un pirate, et une fois réunis, ils permettaient
de trouver I'emplacement du trésor. Toutes les énigmes étaient indépendantes, mise & part |a toute

derniere. L'ordre des solutions est subjectif.
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| 'enigme etait composée d'une silhouette et d'une partition. La silhouette est celle de I'Allemagne.
La partition musicale nous donne une suite de notes :

la-la-Re-la-Re-Mi-Do-Lla-Mi-la-S8i-la-Do-Lla-Do

brace au systeme de notation musicale, nous pouvons transformer ces
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/ =
notes en lettres. |l existe plusieurs systemes de notation, et c'est celvi =) —
de I'Allemagne qu'il faut prendre. mim C D E F G A B C
Somition do re mi fa sl la si do
Do=C;Re=D;Mi=E;Fa=F;Sol=6;la=A;Si=H Saman

notation C D E F G A H C
En remplagant les notes par ces |ettres-13, on obtient :

AADADECAEAHACAC

En remplagant ces lettres par leurs rangs dans notre alphabet, on obtient :

(1414313181313

En plagant des espaces dans cette suite de chiffres afin de former quelque chose d'intelligible, on
obtient :

[14145310181313=ANNE CORMAL

Ce qui nous donne notre premigre pirate, Anne Cormac.
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Plusieurs mots sont en rouge dans e texte de |a chanson, et nous retrouvons ces différents mots
dans la grille en dessous. C'est une grille de mot mélés. Une fois remplie, on obtient :

La forme du nombre Pi est reconnue.

C U T |T PG I|E
K (A E |[WI|E 0GR
||l L [C|R U1y |E
OIT|T | [N |R R |D|S
I |O|A RIS |E QO|uU
DJ|l |E EI|E|S U N |E
E [F |A E [T |E OlZ IR
N A U T AN | (T |F
T8 R = Il va falloir utiliser les décimales de ce nombre.
T W | |P|Z
E [X VU |G

©]

S M4155265558579523646264555527950258415716555557510557..

TR |m S |w|mio|m

—[H~NZoo|<|a|e

B3 SRl el

Certaines cases de la grille ne sont pas utilisées par le symbole de Pi.
C'est & ce moment qu'il va falloir s'en servir. Le premier chiffre de Pi
est 3, il faut donc prendre la troisigme case non utilisée par le
symbale Pi. Ce qui nous donne |a lettre J. En continuant, avec le
deuxieme chiffre de Pi qui est |, nous devons prendre la premigre
|ettre aprés le J. Ce qui donne la lettre L.

<|—[m[z|A[mm{x[~ |~ m[=
EHElNEEENEERER
RN EEBRNEREEREE

E m|4|—‘42mc—o

M| M| (W miam

Z[=mlz | |m[m|o|= [ |m
EESEEEERBEEREE
N[~ S |=|m|e|mm|m|m—

ml—i“‘—i =Zz[mol~ o




En continuant ainsi de suite, on obtient la phrase : JUGE ET CONDAMNE LN TREIZE UN

En effectuant quelques recherches internet, on
trouve un pirate du nom de Thomas Pound, jugé et
condamné le 13 Janvier, un 13/01.

Ce qui nous donne notre deuxieme pirate, Thomas

Pound.
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Dans cette énigme, il faut reconnaitre |e code utilisé qui est le PIG-PEN. Cependant en e décryptant,
rien de cohérent en ressort. Une petite astuce était nécessaire afin d'y voir plus clair. Les symboles
de couleur rouge nous donnaient cette information. Le code PIG-PEN nous aiguille sur ['utilisation d'un
autre code, sa traduction nous donne « Gochon - Stylo », et en faisant quelque recherche on trouve

un autre code qui se nomme BACON. A B C D E F
cAaaaa aaaab aaaba. aaabb. aabaa. aabab.

G H / K L M
aabba aabbb abaaa. abaab. ababa. ababb.

(0 P S
ab%a. abbab. abbba. abbbb. ba‘ﬁaa. baaab.

T (9] w X Y Z
baaba. baabb. babaa. babab. babba. babbb.



En remplagant les symboles noirs par des A et les rouges par des B, on obtient :
ABABB ABAAA
BAAAA ABBAB
ABAAA BAAAA

Ce qui nous donne |e mot : MIRDIR

En appliquant cette astuce a chaque symbole de notre code, on obtient :
AVOIR LE VENT IDEAL LIBERE DELX AMES
En prenant les premigres lettres de chague mot, on obtient :

ALVILDA

Ce qui nous donne notre troisieme pirate, Alvilda.

JAUNE

JAUNE

ensiacin le. e da pansce,
G koute Lo i un Tene s volk Leomdeimnie .

Dans cette énigme, il faut commencer par décrypter les chiffres en haut & gauche, en utilisant les
rangs de notre alphabet, on obtient :

JU-VI-J0-TUB-BO0-V-BUI-BIU



Ces lettres font partie d'une phrase de mnémotechnie pour les couleurs de |'arc-en-ciel :
VIBUJOR
(lui donne des eéquivalences :
V =Violet; | = Indigo; B = Bleu; U =Vert; J = Jaune ; 0 = Orange ; R = Rouge
Donc J U = JAUNE VERT, ce qui donne :
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En continuant ainsi, on obtient différents symboles qui sont du braille camouflé -

lne fois traduit, on obtient :
JOHN FENN

Ce qui nous donne natre quatrieme pirate, John Fenn.



TDA

TDA
Dus foriblia. domagir clams- v Kits

o S By e R

Em!mijmwh‘:«l
i e, £atun Lk . waned
ﬁm::uwuxownuwmd

P T
g xi
NG

G o il 44 #ruas VDA
L, s 1 }n«g. e e
TDA
Lk mmaland ket wom Lichon - prase
;’ B e
Ce wde bowas woleas o it
J,n !w,,d“, _confiomer o midine
G5 anfe poabdle & lea shoua grue

e .Ai-\‘»lul. la mondjuamna

13
Feak - avn. emcone. Wit aem eanfam e

T»nJahum\44§anuLﬂu'

TDA
L] ° o ° 3 A
25W 3
E4N

S20W
4E2ZN

e SRV N

On reconnait le systeme solaire, avec quelques annotations au niveau de |a plangte Mercure. Le mot
mercure correspond & un dieu, une plangte, mais également & un élément périodique de la table de

Mendeleiev.

Avec « 23W » nous devons partir de |'élément
mercure et partir en direction de 'ouest « W » sur |
une distance de 23 cases. On arrive sur ['element

« La ». Ensuite, on repart de Mercure « Hg » et le
code « E4N » nous dit de se déplacer d'une case a
droite « est » et 4 cases en haut « nord ». On tombe
sur |'élément « B ». Une fois terming, on obtient :

LA BUSE

Ce qui nous donne notre cinquigme pirate, Olivier Levasseur.

Tableau périodique des élé
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|| faut commencer par résoudre le sudoku :

ol1lale6l8l3lzls]7 Ensuite, il faut remplir le sudoku avec les lettres autour
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A ce moment précis, il faut extraire les lettres correspondantes aux cases « | » du sudoku puis les
cases « 2 » et « 3 » ect... En lisant de gauche a droite et de haut en bas, on obtient :

RAJOUTESDIXANTEDOUZEVFUCMYNUCXYLUNTCURYDWJNMWVAYEXYWZMGPYDEOMOYJACXATJGCRKPDUIKHK
On reconnait du frangais au début : rajoute soixante-douze

La suite est incompréhensible. Parce ce qu'il faut rajouter 72 aux |ettres suivantes. En faisant ainsi, on
obtient :

BLAISETAIDERATZIAXEJCPTSCBGEKDECFSMVEJKUSUEPWIDWZPMIRQVJADONG



Le debut nous dit « Blaise t'aidera », ce qui fait référence a Blaise de Vigenere qui est l'inventeur d'un
code. Ce code nécessite une clé. La clé est « BLAISE », et on obtient :

SOISFAIRPLAYAVECLABUSEDAIZUKCADLIVEVORBIZYRIPOIVM
Le début nous donne « SOIS FLAIR PLAY AVEC LA BUSE ». Fair play nous donne une indication sur le

code, qui est [e FLAYFAIR, et ce code nécessite également une clé. Et ce n'est pas « LA BUSE » mais

son vrai nom, « OLIVIER LEVASSEUR »
Ce qui nous donne :
ALEXANDREDLIVIEREXQUEMELIN

Ce qui nous donne notre sixigme pirate, Alexandre Olivier Exquemelin.

NOEL EN MAI

NoEL EN MA|

Pour cette énigme, il faut prendre |a suite de chiffres de manigre indépendante.
37224372023 64 3417134013 37

37 = Troisieme lettre du mot SEPT =P

22 = Deuxieme lettre du mot DEUX = E

Ect..

On obtient : PETER EASTON

Ce qui nous donne notre septieme pirate, Peter Easton.
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Dans cette énigme. il faut commencer par |e texte. Les lettres en gras nous donnent le mot : MEMOIRE

En faisant quelque recherche, on trouve un code de mnémotechnique qui code les consonnes en

chiffres.

o nn A W N B O

®

lne faois traduit, on obtient :

S, Z, Csifflant)
T,D

N, Gn

M

R

L

Ch, J, G(doux)

K, G(dur),
Q, C(dur)

F,V
P,B

DEUXQUILITAMESOUI

En prenant seulement les consonnes du texte, on obtient :
TRDLLD LM RN LT NR MN NR RLTT MM DL RR ML LD NR
En les transformant en chiffre, on obtient :

14130l a3 42 ol 24 32 24 4311 33 15 44 35 ol 24

Cette suite de chiffre nous fait penser & un code de Polybe, utilisant

cette grille : 11213148
1|A|B|C|D|E
2|F| G|H|IW|K
JILIMIN|O [P
41Q|R|S|T|U
S5IVIW|X|Y |Z




Dans ce décryptage, on repere o mots : DEUX QUI LIT AMES OUI
Les chiffres au-dessus du texte nous donnent un ordre, en |'utilisant, on obtient :

OUFLIT AMES QUI DELX
En phonétique, cela donne WILLIAM KIDD
Dans ['histoire de la piraterie, il existe deux William Kidd

Le XV raye nous dit de ne pas prendre celui du XVe sigcle.

Ce qui nous donne notre huitieme pirate, William Kidd.

LES LETTRES ROUGE DES CHANSONS

Le texte de la chanson VALHALLA nous donne plusieurs lettres rouges :
SPDIFGPSU

Une fois décryptées grace a un code César de -|, cela nous donne ROCHEFORT. Une commune Belge.

Le texte de la chanson WAITING FOR ICE AGE nous donne plusieurs lettres rouges :
EDDHN

Une fois décryptées grace a un code César de -3, cela nous donne BALEN. Une commune Belge.

Le texte de la chanson JE SUIS PRIMATE nous donne plusieurs lettres rouges :
GLEVPIVSM

Une fois décryptées grace a un code César de -4, cela nous donne CHARLERDI. Une commune Belge.

Le texte de la chanson JAUNE nous donne plusieurs lettres rouges
ElIUMA

Une fois décryptées grace a un code César de -8, cela nous donne WAIMES. Une commune Belge.



Le texte de |a chanson TDA nous donne plusieurs lettres rouges :
URC

Une fois décryptées grace a un code César de -7, cela nous donne SPA. Une commune Belge.

Le texte de la chanson IMPLOSION Il nous donne plusieurs lettres rouges :
APLSA

Une fois décryptées grace a un code César de -7, cela nous donne TIELT. Une commune Belge.

Le texte de la chanson NOEL EN MAI nous donne plusieurs lettres rouges
LFSI

Une fois décryptées grace a un code César de -0, cela nous donne GAND. Une commune Belge.

Le texte de la chanson LOUVE nous donne plusieurs lettres rouges :
SUTY

lne fois décryptées grace a un code César de -6, cela nous donne MONS. Une commune Belge.

Nous obtenons donc 8 villes gréace a des décryptages d'un code césar allant de « -1 » & « -8 ».

Ces décryptages nous donnent un ordre.

VALHALLA

TDA

WAITING FOR ICE AGE
JE SUIS PRIMATE
NOEL EN MAI

LOUVE

IMPLOSION |l

JAUNE



Associé aux pirates, cela nous donne un ordre de pirates et en les juxtaposant, on obtient cette suite
de caracteres :

ANNECORMACOLIVIERLEVASSEURTHOMASPOUNDALVILDAPETEREASTONWILLIAMKIDDALEXANDRECLIVIEREX
(JUEMELINJOHNFENN

LES CHIFFRES DES CHANSONS

Grace & ['ordre obtenu précédemment, nous pouvons mettre les suites de chiffres dans un ordre bien
précis :

4, 48,77,16, 28, 5, 44, 33,1310, 17, 34, 5, 83, 42, 24, 37, BE, 83,
41,33, 86, 31, a8, 80, 67, 14,1, 26, 33,13, a8, 22, 47, 2, a7, 97, Ba,
74,23, 3,73, b1, a3, a0, 3u, 10,11, 43,10, 100, 13, 5, 36. b. 82, a3,
Bb. 43, 24, 47,80, 30, a7, 70, 11, 74, 33, 83, 35, 0, 86, 34, 32, 3, 42,
22,32, 71, k3, 48, 23, 3, ol 47,32, a0, 43, 63, 33, 7a, 14, 23, 11, T4
.93, 03, 38, ba, a8, a4, 22, 70, 43, 48, 82, 80, b, 88, |6, b2, 44, 42, 44,

74,48, 80, 53,72, 13, 23, 4,18, 98, 23, 33, 41,16, 7, 43, 88, 43, 84,
2,70, 68,73, 24,7, 74, 38,10, 86, 66, 80, 17, 27, 36, 75, 10, 86, Al

En utilisant la suite de caractéres des pirates trouvé précédemment et en effectuant une extraction
grace au chiffre, on obtient :

AU CENTRE DU CARRE DE XIX EMPREINTE LE SENTIER A LA MEMOIRE DU SOLDAT. TROLVE LE PENTACLE
DANS LA SOUCHE A PROXIMITE DU TRONC EN CROCHET, AU NORD FINIS LE TRAVAIL AU PIED DE L'ECORCE
TACHETEE.



XIX est le nombre 13 en romain. Le carré de 19 est 361, Il faut faire un triangle entre les villes 3, B et .
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Au niveau de cette forét, on trouve une stele en I'hanneur du soldat Martin -

En continuant le chemin, on trouve un arbre en crochet :

Et au nord de celle-ci, on trouve un trou naturel, avec un arbre &
I'6corce tachetée, un BOULEAL. Le trésor tait enterré au centre de ce
trou.

Félicitations a Pierre Cardal
alias Trespatatas chasseur de
'equipe "La T'hibou chou team”

composé de Trespatatas,
Pikboum, Pisaure, Vaxi7l,
Doarion, Terry et Dragonskyal.




Une derniére consigne reste a comprendre :
« A la toute fin, il manquera toujours ce que tu n'entends pas. »

Cette consigne était plus une blague qu'autre chose ! En écoutant le disque, un seul mot n'est pas
prononcé, le mot RIEN. Donc, a la toute fin, il ne manquera rien...



